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Entdeckung eines Datenpakets im VR-System der BURG und nachfolgende
Kontaktaufnahme mit den Zeitwéchtern

Die Agenten meiner Gruppe befanden sich in der Erholungsperiode, als ich zuféallig in den Nachrichten von
einem unbekannten Raumobjekt horte, das 30 Lichtsekunden zentralwérts vom Dulai-Sonnensystem auf-
getaucht sei. Es verhalte sich ruhig, auf seiner Oberflache seien ineinanderflieRende Kreise zu erkennen
gewesen. Nach zwei Stunden sei es wieder verschwunden.

Kurz darauf wurden wir in das HQ gerufen. Auf dem Bahnhof der Rohrbahn wurden wir auf einen Mann auf-
merksam, der offensichtlich irre war. Er redete von irgendwelchen furchtbaren Wesen, die aufgetaucht sei-
en. Ihr Zeichen seien die ineinanderflieBende Kreise. Wir spendierten ihm einen Drink, und er erzahlte uns
seine Geschichte. Er war Kapitan eines Handelsschiffes gewesen. Im Dalin-System habe er seinen Hy-
perflug fur eine Kurskorrektur unterbrochen. Pl6tzlich wéare er angefunkt worden, sofort abzudrehen und
das System zu verlassen. Da er seinen Kurs nicht &ndern wollte, um den néchsten Hypersprung wie ge-
plant ausfihren zu kdnnen, habe er sich geweigert. Daraufhin habe man ihm Warnschisse vor den Bug
gesetzt, und schlie3lich seien seltsame Monster an Bord aufgetaucht. In Panik sei er geflohen. Wir ver-
muten, daf er dabei im Hyperflug in die kritische Nahe einer Sonne kam und einen geistigen Schaden
erlitt.

Beim Briefing im HQ erfuhren wir, daf3 die in der BURG arbeitenden Techniker und Informatiker entdeckt
hatten, dal3 in das Computersystem laufend Daten eingespeist wurden. Wer dies tat und woher diese Da-
ten stammten, war unklar. Daher sollte sich meine Gruppe an Bord des Einsatzschiffes GRAVOPULS
nach 25631-B (inzwischen als Taso bekannt) begeben, um bei der Klarung der Vorgénge zu helfen.

Der Kommandant der BURG-Anlagen, Paladin Eiler, bestétigte uns nach unserer Ankunft, daf3 ein Daten-
paket aufgefunden worden sei, das erst vor kurzem angelegt worden sei und noch immer an Grol3e zuneh-
me. Er lud uns ein, das VR-System zu betreten, um uns selber ein Bild zu machen.

Die Bewegungsebene des VR-Systems hatte sich gegeniiber unserem letzten Besuch fast nicht veran-
dert. Allein das Datenpaket war als Icon zu sehen. Das Icon stellte ein Tor dar. Auf diesem waren ineinan-
derflieBende Kreise zu erkennen. Paladin Eiler erklarte uns, das bisher niemand diese symbolische Pforte
hatte betreten kénnen.

Probehalber versuchten auch wir einzutreten. Zu unserer Uberraschung konnten wir das Datenpaket betre-
ten - und befanden uns auf einmal in einer anderen VR-Welt! Diese wirkte viel realistischer als die VR der
BURG selber. Wir sahen uns als echte Personen, nicht als Icons. Wir standen auf einer weiten Ebene,
die im Nichts schwebte. Jeder von uns war nun ausgestattet mit einer kleinen Leiter, einer Augenskulptur,
einem von Nebelschwaden umhiliten Ball und einem gezackten Messer.

Nach einigen Minuten erschien ein Mann. Er wirkte schemenhatft, fast transparent. Sofort sprach er und
erklarte uns, das diese VR Austragungsort eines Konfliktes zwischen ihm und dem Geg- ner sei. Der
Gegner wolle alle Ganikoi, Menschen und Monotas vernichten. Wenn wir ihm nicht glaubten, so kénnten
wir den Gegner einfach selber fragen. Er hoffe, dal3 wir helfen wirden. Wir mii3ten nun das Memip finden.
Bei diesen Worten deutete er auf den Horizont, wo wir das lcon des Memips sahen.

Eine Rampe zum Horizont entstand aus dem Nichts. Der Mann sagte uns, wir sollten diese betreten, dem
Memip folgen und es an uns nehmen. Er kdnnen sich nun nicht langer halten, der Gegner sei zu stark.
Daraufhin verschwand er.
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Wir betraten die Rampe und nahmen die Verfolgung des Memips auf, das sich von uns fortbewegte. Mehr-
fach wurde versucht, unser Vorankommen zu behindern, indem sich Elemente der VR-Welt urplétzlich ver-
anderten. So wurden einfache Gange zu Labyrinthen, wir stiirzten in Trichter, oder der Boden unter unse-
ren FlRen léste sich auf. Doch immer wieder gab es einen Ausweg, so als ob jemand Gegenmaflinahmen
ergriffe, um die Manipulationen aufzuheben.

SchlieRlich trafen wir auf die Icons von 7 Trylis. Einer trug das Memip. Bei seiner Verfolgung verloren wir
ihn zwischenzeitlich aus den Augen. Wir holten ihn auf einer Ebene ein, auf der 10 kegelférmige Gebilde
standen. Er trug nun das Memip nicht mehr. Ein weiterer Weg war nicht zu erkennen, so daf3 wir die Ebe-
ne absuchten. Schlie3lich entdeckten wir das Memip, indem wir das Augen-lcon an die Kegel hielten, und
so herausfanden, daf der Tryli das Memip in einem davon versteckt hatte. Mit dem Messer schnitten wir
es heraus. Dies bewirkte unsere sofortige Rickversetzung in das VR-System der BURG.

Ein Techniker-lcon begrii3te uns aufgeregt. Man habe nach unserem Verschwinden im Datenpaket ver-
sucht, mit uns Kontakt aufzunehmen und uns rauszuholen. Ein neuer Datenblock sei sodann entstanden.
Dieser war beschriftet: An die Befreier des Memips.

Wir konnten die Botschaft des neuen Datenblocks lesen. Darin begrif3ten uns die "Zeitwachter" und er-
klarten, dal3 ihnen viel an einem Kontakt mit uns lage. Wir sollten zu einem Treffpunkt ins Tirtir-Sonnensy-
stem kommen. Die Koordinaten waren ebenfalls angegeben, aber durch eine Stérung unverstandlich. Der
Techniker erklarte uns, da® so etwas durch Manipulationen am Datenpaket entstehen kénnte. Desweite-
ren erhielten wir eine Warnung, daf3 in drei Tagen das System Hoffnung von Trylis angegriffen wirde. Die-
ser Angriff wilrde uns zwar sinnlos erscheinen, doch hatte er bei Erfolg fatale Auswirkungen. Wir gaben
diese Warnung sofort an die Marine weiter, die tatsachlich drei Tage spater einen Angriff abwehren muflte.
Dal dies gelang, dirfte der Warnung der Zeitwachter zu verdanken sein.

Wir kehrten nach Arrakanth zurlick, um Bericht zu erstatten. Erstaunlicherweise erwies sich das Tirtir-Sy-
stem als eine Garnison der Trylis, so dal3 ein Flug dorthin Selbstmord gewesen ware. Die angegebenen
Koordinaten stimmten auch nicht mit dem Tirtir-Sonnensystem Uberein, sondern beschrieben eine Stelle
im leeren Raum. Wir lieRen diese observieren, was jedoch erfolglos blieb. Wir entschlossen uns daher,
auch den Raumpunkt abzusuchen, an dem das in den Nachrichten erwahnte Objekt aufgetaucht war, und
das Dalin-System im Gebiet der Zrokts, das der irre Handelskapitédn beschrieben hatte. Beide Sichtungen
erwahnten die ineinanderflieRenden Kreise, die wir auch auf der Pforte zum Datenpaket gesehen hatten.
Nachdem die Suche nahe Hoffnung erfolglos blieb, beschlossen wir, mit der Sonnenwinp in das Dalin-Sy-
stem zu fliegen. Um Zeit zu sparen, unterrichteten wir die Regierung der Zrokts nicht, sondern drangen im
Schleichflug in ihr Gebiet ein. Das Warten auf eine formelle Erlaubnis hatte nach unseren Erfahrungen mit
der Administration der Zrokts zu lange gedauert.

Nach dem Eintauchen in das Dalin-System wurden wir von Yrr-Abfangjagern angegriffen und zum Kampf
gezwungen. Diese wurden nach wenigen Minuten von zwei schweren Lirill-Jagern verstarkt, so dald wir kei-
ne Chance hatten. Die SonnenwinD wurde abgeschossen, und wir machten eine Notlandung auf dem zwei-
ten Planeten des Sonnensystems.

Die SonNENWIND ging in einem urwaldahnlichen Gebiet nieder. Schon kurze Zeit spater tauchten Aufklarer
der Tryli auf und suchten offensichtlich nach uns. Wir verlieRen daher das Wrack und schlugen uns in den
Urwald. Schon wenige Minuten nach unserem Aufbruch konnten wir beobachten, wie die SonNENwIND vON
Jagern der Tryli zerstort wurde. Auch in den folgenden Stunden und Tagen sichteten wir immer wieder Auf-
klarer, die sich im Tiefflug Uber den Urwald bewegten. Wir versteckten uns in den Stammen der trichterfor-
migen "Baume”, um einer Entdeckung zu entgehen.

Auf unserer Flucht wurden wir von einer Vielzahl geféahrlicher Lebensformen bedroht. Besonders lastig wa-
ren die wandernden Netze. Diese Wesen bestehen aus einem Geflecht ultradiinner, aber fester Strange.
Sie sind fast nicht zu sehen und kénnen sich so unbemerkt dem Opfer ndhern. Nachdem sie sich auf die
Beute fallen gelassen haben, wickeln sie sie ein und verdauen sie.

Nachts sahen wir einen Mond am Himmel stehen, der sehr nah und dadurch extrem grof3 wirkte. Es dau-
erte einige Nachte, bis uns auffiel, da’ der vermeintliche Mond ein gigantisches kiinstliches Gebilde dar-
stellte, auf dessen Oberflache riesige Luke, Vorspriinge und zahlreiche Lichter zu erkennen waren!

Nach 16 Tagen (Rotationsdauer von Dalin 1l: 9 Stunden) landete erstmals einer der Aufklarer der Tryli in
unserer Nahe. Zu diesem Zweck hatte er sich mit dem Thermoblaster-Bordgeschiitz eine Schneise in den
Dschungel gebrannt. Die Besatzung verliel3 offensichtlich auf der Suche nach uns das Schiff. Wir beob-
achteten die Vorgange, wahrend wir uns in den Wipfeln der Trichterbdume versteckten. Nach kurzer Bera-
tung fal3ten wir den Entschluf3, die Trylis anzugreifen, sobald sie sich weit genug vom Schiff entfernt hat-
ten. Dank des Uberraschungsmomentes und des Einsatzes schwerer Handwaffen (insbesondere einer
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Rakfaust von Agent Phelan Wolf) konnten wir die Trylis schnell téten. Vorsichtig naherten wir uns nun
dem Schiff und betraten die offene Schleuse. Ein weiterer Tryli befand sich im Schiff, der uns erst zu spat
bemerkte. Es kam zu einem kurzen Feuergefecht, danach gehorte das Schiff uns.

Wir starteten, um die Flucht aus dem Sonnensystem zu versuchen. Nach DurchstoRen der Atmosphéare
mufdten wir jedoch erkennen, dal3 unzahlige Jager, Abfangjager, Kampfboote und Kreuzer der Trylis den
Raum blockierten. Ein rettender Hypersprung war praktisch unmaéglich. Desweiteren sahen wir, dal3 die
Trylis den kinstlichen Mond angriffen, der jedoch einen Schutzschild um sich aufgebaut hatte, den die
Waffen der Trylis nicht durchdringen konnten.

Unerwartet wurden wir angefunkt. Wir sahen das Bild der ineinanderflielenden Kreise, jedoch keinen Text
oder sonstige Informationen. Wir antworteten auf unseren GrulR3frequenzen, erhielten jedoch keine weiteren
Funkbotschaften. Unser Bordinformatiker berechnete, dafd wir vor Abfangen durch irgendwelche Trylischif-
fe den Kunstmond erreichen kénnten. Dies erschien uns als einzige Moglichkeit, der Zerstérung zu entge-
hen, daher @&nderten wir unseren Kurs entsprechend. Als wir uns auf 5000 Kilometer genahert hatten, wur-
den wir von Traktorstrahlen erfal3t. Schlie3lich wurde unser gekaperter Aufklarer in einen gro3en Hangar
hineingezogen und sanft auf dem Boden abgesetzt. Neben unserem Schiff stand dort ein 200-Meter lan-
ger, keilformiger Raumer unbekannter Bauart. Ein Tor in seiner Hillle 6ffnete sich, und zwei Menschen ka-
men heraus, die auf uns zugingen. Wir 6ffneten unsere Luke, um ihnen entgegenzutreten. Nach einer Be-
gruRung (die Manner verfiigten lber Translatoren) luden sie uns auf ihr Schiff ein.

Die beiden Manner stellten sich als Abgesandte der Zeitwachter vor. Sodann berichteten sie von ihrer Mis-
sion. Sie hatten Kontakt mit uns, speziell dem SoKo und der Gruppe T5-Alpha aufnehmen sollen. Da ihre
Krafte hier sehr schwach seien, hatten sie den Versuch mit dem Datenpaket unternommen, doch sogar
dieses sei von Tryli und Kzuntz manipuliert worden (daher die Jagd nach dem Memip). Sie wollten uns
Uberreden, Mitglied der Zeitwachter zu werden, da sie alle Hilfe brauchen kénnten. Im folgenden schilder-
ten sie uns die Grundlagen des Zeitkrieges, wie sie sich unsere spezielle Aufgabe vorstellten und wie wir
die BURG zu einer Basis der intertemporalen Beschitzer machen sollten (nachtraglicher Eintrag am
10/05/621: siehe Dossier "Informationen Uber den Zeitkrieg"). Sie wollten gerne, dall die Mitglieder der
Gruppe T5-Alpha als Kern der Zeitwachter des SoKo dienen sollten, da sie uns spezielle Fahigkeiten
nachsagten.

Wir vereinbarten ein weiteres Treffen, bei dem fihrende Range des SoKo und der Marine und nattrlich Mit-
glieder der Regierung von Arrakanth anwesend sein sollten, um Uber die Griindung einer Zeitschutztruppe
des SoKo zu verhandeln. Als Treffpunkt wahlten wir die Orbitalstation VI von Generi. Danach boten uns die
Abgesandten an, uns in ihrem Schiff zurlick nach Arrakanth zu bringen, da ihnen die Tryli-Angriffe nichts
anhaben kénnten. Wir nahmen dankbar an.

Die wahrend dieses Einsatzes gewonnenen Informationen deuten darauf hin, dal3 die Tryli in viel grol3erem
MaRstab als bisher angenommen die Konféderation bekampfen und zu schadigen versuchen. Das Kon-
zept des Zeitkrieges bedarf weiterer Klarung, die hoffentlich bei der geplanten Konferenz auf der Orbitalsta-
tion Generi VI stattfindet.

Die Agenten meiner Gruppe befinden sich derzeit in der Trainingsphase und werden anschlieRend eine
funftagige Erholungsperiode geniel3en.

Agent Zeus
ID-Nummer: 892.784.587.458
Verteidiger, Gruppe T5-ALPHA.

XA -C-7723 Seite 3/3



